
 
 

 
 

Plan de cours 

 AutoCAD 
Architecture 

 DESCRIPTION :  
 L’efficacité des objets architecturaux intelligents permet aux professionnels du BTP de bénéficier 

d’une productivité accrue en termes de documentation et de conception avec AutoCAD. Création, 
coordination et collaboration sur des dessins et des documentations de projet précis et efficaces 
grâce à des fonctionnalités métiers ergonomiques. 

DURÉE :   5 Jours - 35h.  

PRÉ-REQUIS :  
 Expérience dans la pratique d’un logiciel de dessin technique en CAO. 

 Notions de base dans le domaine du dessin d’Architecture. 

OBJECTIFS : Acquérir une maîtrise des commandes de base de cet outil dédié aux métiers de l’architecture. 

PUBLIC : Dessinateurs, ingénieurs, responsables de bureaux d’études, techniciens de fabrication... 

ACCESSIBILITÉ :  
 L’accessibilité au centre de formation ACKWARE, permet aux personnes handicapées de circuler avec 

la plus grande autonomie possible, d’accéder aux locaux et équipements, d’utiliser les équipements et 
les prestations, de se repérer et de communiquer. L’accès concerne tout type de handicap (moteur, 
visuel, auditif, mental…). 

ANIMATION : PRESENTIEL OU CLASSES À DISTANCE   

CLASSES À DISTANCE :  
 A l’aide d’un logiciel comme Teams, Skype, Zoom etc…un micro et éventuellement une caméra pour 

l’apprenant. 

 Suivez une formation en temps réel et entièrement à distance. Lors de la classe en ligne les 
apprenants interagissent et communiquent entre eux et avec le formateur. 

 Les classes à distance sont organisées en Inter-Entreprises comme en Intra-Entreprise.  

MÉTHODES PÉDAGOGIQUES : 
 Réflexions de groupe et apports théoriques du formateur 

 Travail d’échange avec les participants sous la forme de brainstorming 

 Auto diagnostic du stagiaire : Bilan des points forts et repérage des points faibles. 

 Utilisation de cas concrets issus de l'expérience professionnelle 

 Validation des acquis par des questionnaires, des tests d’évaluations, des mises en situation et des 
jeux pédagogiques. 

 Remise d'un support pédagogique 

SUIVI ET EVALUATION 
 Evaluation de la formation par les participants et remise d’une certification ou d'une attestation de fin 

de formation à chaque apprenant. 

Formation éligible au CPF : Certification disponible – MonCompteFormation. 

Inscription 

https://www.moncompteformation.gouv.fr/
http://www.ackware-formation.fr/Bulletin%20d'inscription%20Ackware%20Informatique.pdf
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AutoCAD 

Architecture

Les bases de la construction en 3D d’un projet d’architecture 

 L’interface d’Architectural Desktop. 

 Créer un bâtiment simple avec des étages. 

 Naviguer dans un projet pour comprendre la gestion des étages. 

 Tracer des murs, Convertir des tracés 2D en 3D. 

 Modifier des murs. 

 Poser des portes, des fenêtres. 

 Modifier les portes, les fenêtres en 2D et en 3D. 

 Poser des dalles et les modifier. 

 Poser des escaliers, des Garde corps. Convertir des escaliers 2D en 3D. 

 Créer une toiture et la modifier. 

 Créer des fichiers de vues de votre construction pour les mettre en page. 

 Mise en plan des vues. 

Créer des objets d’architecture personnalisés 

 Créer un projet avec « l’explorateur de projet ». 

 Gérer son projet avec « le navigateur de projet ». 

 Créer des styles de murs personnalisés simple ou multi composants. 

 Créer des styles de portes et de fenêtres personnalisés 

 Créer des styles de dalles personnalisés simple ou multi composants. 

 Créer des styles de toitures et des dalles de toit. 

 Créer des styles d’escaliers personnalisés. 

 Paramétrer un escalier complet avec toutes ses caractéristiques. 

 Créer des styles de garde-corps personnalisés 

Annoter ses plans, créer des cotes, créer des surfaces et des tableaux de nomenclatures et de 
thèmes d’affichages 

 Cotation automatique extérieures ou intérieures. 

 Définir des styles de cotation personnalisés. 

 Créer du texte multiligne. 

 Définir des styles de texte personnalisés. 

 Créer des surfaces, des volumes, calculer la Shob et la Shon, nommer les pièces d’un 
bâtiment. 

 Créer des tableaux de nomenclature des objets architecturaux. 

 Modifier les tableaux de nomenclature. 

 Créer des thèmes d’affichage. 
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Outils de modélisation 3D. Création de coupes et des façades de bâtiments 

 Les outils de modélisation 

 Création de terrain 

 Création de formes personnalisées 

 Gouttières 

 Chien Assis 

 Rives de toit 

 Volets / appuis d’huisseries 

 Création de coupes et d’élévations 

 Modification de coupes et d’élévations 

 Création de vues pour la mise en page 

 Insérer des objets de détails 2D pour l’habillage des coupes et façades 

Personnaliser son environnement de travail 

 Le gestionnaire d’affichage 

 Créer et gérer des profils d’affichages personnalisés 

 Utilisation de matériaux 

 Personnalisation des calques automatiques 

 Travailler avec les catalogues d’outils du navigateur de contenu 

 Créer et personnaliser les palettes d’outils 

 Créer et personnaliser ses outils 

 Travailler avec « design center » 

Création des bibliothèques d’outils et d’objets 

 Créer les gabarits (gabarit de projet et de fichier) 

 Créer le cartouche 

 Création de champs automatiques pour le cartouche 

 Créer une bibliothèque d’objets personnelle 

 La gestion des catalogues 

 Centraliser la bibliothèque sur le serveur 

Création d’images de synthèse 

 Edition de matériaux, lumières, et caméras. 

 Créer des caméras 

 Assigner des matériaux aux objets 

 Placer des lumières 

 Lancer des calculs de radiosité (lumière naturelle) 

 Lancer des calculs de rendu 

 Paramétrage de rendu 

 Création de matériaux personnalisés 

 Animation 

 Caméra match (intégration dans le site) 


