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Réalité virtuelle — Incendie et Evacuation

DESCRIPTION:

Simulation au plus proche de la réalité grace a la réalité virtuelle.

DUREE: 1h30

PRE-REQUIS :

Parler la langue Francaise

OBJECTIFS :

Savoir réagir et s'organiser face a un début d'incendie
Savoir donner l'alarme et I'alerte

Savoir utiliser les moyens de premiéere intervention
Connaitre les dangers des fumées

Organiser une évacuation et jouer les différents roles
Appliquer I'ensemble des consignes lors d'une évacuation

MOYENS PEDAGOGIQUES ET TECHNIQUES

Casques réalités virtuelle pour I'ensemble des stagiaires
Résumés des notions via jeux ludico-pédagogique AS de Feux
Feuilles de présence.

Formulaires d'évaluation de la formation.

PUBLIC:

Ensemble du personnel d'un établissement, et plus particulierement les personnes en

charge de I'extinction et de I'évacuation en cas d'incendie

ACCESSIBILITE :

L'accessibilité au-centre de formation ACKWARE, permet aux personnes handicapées de
circuler avec la plus grande autonomie possible, d’accéder aux locaux et équipements,
d’utiliser les équipements et les prestations, de se repérer et de communiquer. L'acces
concerne tout type de handicap (moteur, visuel, auditif, mental...).

ANIMATION : PRESENTIEL

METHODES PEDAGOGIQUES :

SUIVI -

Accueil des stagiaires dans le camion mobile de formation incendie
Documents supports de formation projetés

Exposé théorique sur paper board

Visionnage et étude de film

Exercices pratiques

Jeux de questions/réponses

EVALUATION
Evaluation de la formation par les participants et feuilles de présence

ACKWARE vous ACCOMPAGNE DANS TOUS VOS
PROJETS DE FORMATION ET VOUS APPORTE SON EXPERTISE
POUR VOTRE TOTALE SATISFACTION
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PROGRAMME PEDAGOGIQUE

Réalité virtuelle — Incendie et Evacuation

Enseignement en réalité virtuelle
e Lesdifférentes origines de l'incendie
e Lacombustion, le triangle du feu
e Llesclassesdefeu:A,B,CD,F
e Principes et procédés d'extinction
e Lesdangers des fumées
e Conduites a tenir: alarme, extinction, évacuation
e Comment donner |'alarme et |'alerte
e Role et mission des guides files et serre files d'évacuation
e Principe général d'évacuation, précautions a prendre lors d'une évacuation

Exercices pratiques
e Extinction:immersion dans 3 univers pour réaliser 3 extinctions sur 3 types de feux
différents
e Déclenchement et audition de I'alarme incendie dans les immersions
o Evacuation: 3 jeux de roles (guide, serre fils et personnel)
e Acquisitions des gestes essentiels a réaliser en cas d'évacuation
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