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Windows 8

Introduction au développement d’applications

DESCRIPTION :
e (e stage vous permettra de prendre en main les principales nouveautés du nouveau systéme
d'exploitation client de Microsoft : Windows 8.

DUREE:
e 2 Jours - 14h.

PRE-REQUIS :

e Programmer en HTML5 avec JavaScript et avoir une expérience significative dans le
développement d'applications, avec Visual Studio 2010 ou 2012, et notamment dans le
développement d'applications Windows.

OBJECTIFS :
e Décrire les fonctionnalités de la plate-forme Windows 8 et explorer les bases de l'interface d'une
application Windows 8 ;
Créer la structure et la mise en page de l'interface utilisateur ;
Appliquer le modéle MVVM pour la conception d'applications ;
Utilisez des modeéles pour créer l'interface utilisateur ;
Concevoir et mettre en ceuvre la gestion de la durée de vie des processus (PLM) ;
Manipulez les scénarios de navigation dans une application Windows 8 ;
Mettre en ceuvre des tuiles et des notifications dans une application Windows 8 ;
Répondre aux événements de la souris, du clavier et tactiles, y compris les gestes ;

PUBLIC:
o Développeurs.

METHODES PEDAGOGIQUES :

e Meéthode active et démonstrative basée sur l'alternance de la théorie et de travaux pratiques
sur ordinateur.

e (Chaque stagiaire dispose d'un ordinateur et I'alternance de la théorie et de travaux pratiques
permet une validation concréte des acquis des stagiaires tout au long de la formation sous
la conduite du formateur.

e Validation des acquis par des grilles d’analyses, des exposés, des apports méthodologiques,
des exercices et des tests d’évaluations.
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Windows 8

Introduction au développement d’applications

Architecture de Windows 8

e Panorama des nouveautés de Windows 8.
e Gamme de processeurs supportés.

e Lagestion des licences.

e Le processus d'authentification.

Vue d'ensemble de la plate-forme Windows 8 et du Windows Apps Store

¢ Introduction a la plate-forme Windows 8
e Principes de l'interface utilisateur Windows 8
e  WIinRT et prévisions de langues

Applications a une seule page et le modéle de conception MVVM

e Application a une seule page
¢ Le modele de conception MVVM

Utilisation de WinJS

e Labibliotheque WinJS
e Les APIWinJS

Mise en page a l'aide des controles intégrés de Windows 8

Controles de mise en page Windows 8
Mise en ceuvre des modeles

Le contréle AppBar

e Alignement et mise a I'échelle

Affichage des données

e Utilisation des contréles de présentation des données
e Le contréle ListView

Gestion de I'accés aux fichiers dans les applications Windows Store

e Gestion des fichiers et des flux dans les applications Windows Store
o Utilisation des composants de gestion des fichiers de l'interface utilisateur

Gestion de la durée de vie des processus des applications Windows Store

e @Gestion de la durée de vie des processus
e Démarrage d'une application Windows 8
e Mise en ceuvre de la stratégie de gestion d'état de l'application

Conception et mise en ceuvre de la navigation dans les applications Windows Store

e @Gestion de la navigation dans les applications Windows Store
e @Gestion du zoom sémantique
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Mise en ccuvre des contrats Windows 8

e Le contrat de recherche
e Le contrat de partage
e Gestion des paramétres et des préférences des applications

Mise en ccuvre des tuiles et des notifications

e Mise en ceuvre des tuiles, tuiles dynamiques, tuiles secondaires, et badges de notification
e Mise en ceuvre des notifications

Concevoir et mettre en ceuvre une stratégie d'accés aux données

o Evaluation des stratégies d'accés aux données
e Travailler avec des données distantes

Répondre aux événements souris, clavier et tactiles

e Travailler avec les événements souris
e Travailler avec les événements tactiles

Planification du déploiement d'applications Windows 8 dans le Windows Store

e Le fichier manifeste du Windows App Store
e Certificat d'application pour le Windows Store
o Déploiement d'applications d'entreprise
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